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Come si usa questo libro

Questo libro € corredato da materiali consultabili sul sito web dell’editore. Il simbolo
{& } indichera all'interno del testo i riferimenti ai materiali extra che troverete digi-
tando il seguente url:

www.audinoeditore.it/libro/M /201
Una volta entrati nella scheda del libro, sara sufficiente cliccare sul Menu Materiali e
accedere al link corrispondente al contenuto desiderato.
Nella pagina dedicata si potranno trovare anche tutte le immagini presenti nel libro a
colori.
Nel testo, dove non specificato, le immagini sono a opera dell'autore.



