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Come si usa questo libro
Questo libro é corredato da QR Code e da materiali consultabili sul sito web dell’editore.

II QR Code ¢ un’icona criptata che permette di vedere sul proprio telefonino o sul proprio
tablet un video. Per visualizzare il filmato di riferimento basta assicurarsi di essere collegati
a una rete WI-FI, scaricare un’App gratuita di lettura codici QR Code, aprirla e porre lo
schermo dell’apparecchio davanti al QR Code.

Il simbolo {®} indichera all'interno del testo i riferimenti ai materiali extra che troverete nella
scheda del libro digitando il seguente url:

www.audinoeditore.it/libro/M/172
Una volta entrati nella scheda del libro, sara sufficiente cliccare sul Menu Materiali e accedere al
link corrispondente al contenuto desiderato.
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