DINAMICA DI FORMAZIONE
DELL’ARTEFATTO COMUNICATIVO

Che cos’¢ un artefatto di narrativa audiovisiva? Quali sono le sue caratte-
ristiche e come si sono formate?

Abbiamo gia visto che ogni fenomeno produttivo nasce da un’esigenza
umana, da un bisogno; si produce per soddisfare un bisogno. Nel nostro
caso, si tratta del bisogno di relazione mirabilmente definito da Fromm:

L'uomo — di qualsiasi eta e civilta — & messo di fronte alla soluzione di un
eterno problema: come superare la solitudine e raggiungere 'unione.
E un problema che nasce da un unico terreno: la situazione umana, le con-
dizioni dell’esistenza umana. Le soluzioni sembrano molteplici ma in realta
sono limitate, e sono soltanto quelle proposte dall'uomo nelle varie civilta
in cui ¢ vissuto.!

Quel che dobbiamo fare, dunque, ¢ riflettere su come tale bisogno nasce
nell'Uomo. Quali sono le spinte (razionali/emotive) che lo muovono,
qual ¢ la natura di questa sua esigenza (identita/coesione), da quali in-
teressi € spinta e con quali scopi si manifesta (comunicativo, sociale,
€conomico).

Una volta identificata I'esigenza d’identita, possiamo mettere a fuoco
anche il bene (in questo caso comunicativo) in grado di soddisfarla, I'ar-
tefatto in-formativo, che € in grado di formare dentro il soggetto la per-
cezione della propria identita.

Altrettanto possiamo fare relativamente all’esigenza di coesione identifi-
cando nell’artefatto in-trattenitivo il bene in grado di delineare il senso di
appartenenza del soggetto all’interno di un gruppo sociale (tribu, patria,
squadra di calcio ecc.).

Dalla commistione tra questi due tipi di artefatti, nasce I'artefatto narra-
tivo che ¢ in grado di riassumere e soddisfare 'eterna esigenza umana di
superare la solitudine e di raggiungere I'unione, cosi come sommaria-
mente rappresentato nello schema che segue.

! Erich Fromm, L'arte d’amare, il Saggiatore, Milano 1963. 1l grassetto & mio.
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L’ABC dell’'organizzazione cinematografica

| Sintesi della dinamica di formazione dell'artefatto comunicativo
BISOGNO DI interesse artefatto espressivo-
RELAZIONE scopo comunicativo
comunicativo
identita sociale in-formativo
emotiva economico
esigenza narrativo
razionale economico
coesione sociale in-trattenitivo
comunicativo

L’intera gamma di artefatti audiovisivi puo, infatti, trovare collocazione
(anche se non esaustiva) all'interno di questi tre grandi generi.

TAVOLA SOMMARIA DEI GENERI AUDIOVISIVI
In-formazione In-trattenimento
Cronache Documentari Riti Giochi
TG Naruralistico Religiosi Individuali
Inchieste Stotieo Militari Collettivi
Tribune |§dcnci fico Politici Elettronici
Speciali |Industriale Sociali
Ewenti sociali e culturali Avvenimenti sportivi
contingenti |eccezionali periodici |sporadici
interni |esterni nazionali linternazionali
Talk Show Rubriche Varieta ‘Telepromozioni
in diretta di moda musicali dirette
registrati di sport skerch indirette
di seienze comici attinenti
culturali satirici indifferend
religiose
Laotterie Spot pubblicitari Trailer Contenitori
singole di prodoti di narrativa di giochi
multiple di comportamenti  [di evend di event
atipiche |idmlog.id misti
@ carattere di genere
sociale [politico avventura i
scientifico fantastico |giallo fantascienga
mitico storico Barrar drilier
con teeni 2 mrsisical
tradizionale Jearroon svar game it
Cortometraggio
Lun
Tv movic [Pilota [Film [Miniseric
Serie | Telenovela [Soap Opera |Sit com
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Dinamica di formazione dell’artefatto comunicativo

Un’altra distinzione dei vari generi audiovisivi puo esser fatta a partire
dai metodi di realizzazione (Elettronica o Film) e utilizzazione (Provata o
Pubblica) come nell'immagine che segue.

SCHEMA RIEPILOGATIVO DELLA REALIZZAZIONE
E UTILIZZAZIONE DEGLI ARTEFATTI AUDIOVISIVI
(non esaustivo)

REALIZZATI SOLO R.lif\.l.lZZf\Tl EN RI'L.'\I.IV.Z.:\TI
IN ELETTRONICA ELETTRONICA SOLO IN FILM
O IN FILM (16, 35 mm) (16, 35, 70 mm)
A.A F
IN-FORMAZIONE ?
Cronache | Documentari
TG —)E Naturalistico ——pj
Inchieste —p3  Storico ! NARRATIVA
Tribune _’E Scientifict) ——p Tv movie I
Speciali —»:  Industriale 4’1‘_ Pilota Cortometraggic—P
. | 4— Serial I,ung:)mctr;aggiﬂ-’:
IN-TRATTENIMENTO — Serie
Riti | Giochi Telenovela I
Religiosi =2 ‘_Spnrt individuali Soap Opera o
Militari — E‘_ Sport collettivi F_Sit com .
Politici — & 4— Sport tecnologici
Sociali — 24— Giochi interattivi I I
. I PRODOTTI DELLA COMMISTIONE
: ¢—Talk Show I i
+ +—Rubriche I‘—Trailcr
E‘—\-‘"ziri eta musicali Spot sala —’:
+ & Film d'animazione
E‘—Tclcprnrnnzinni | I
E 4_|_nttLI'ric l{— Speciali i
Utilizzazione prevalentemente privata Utilizzazione
prevalentemente
da palinsesto | autoprogrammata digitale pubblica
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