
La traccia consente la lettura analitica di una striscia o di una ta-
vola a fumetti. È possibile portare l’attenzione degli alunni su tutti
gli elementi proposti o su quelli oggetto di approfondimento in
classe, adattando lo strumento.
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TRACCIA PER L’ANALISI DI UN FUMETTO

STRISCIA O TAVOLA TRATTA DAL FUMETTO........................

DISEGNO Come sono disegnate le figure? In modo rea-
listico o fantastico (caricature – pupazzi – sa-
gome)?

COLORE Il fumetto è in bianco e nero o a colori?
Quali colori prevalgono?
Come sono stesi i colori?

INQUADRATURA Quali inquadrature (piani e campi) sono pre-
senti?
Ci sono vignette con angolazioni particolari
(dal basso – dall’alto)?
Le vignette sono semplici (con pochi ele-
menti) o complesse (con tanti elementi)?

NUVOLETTE Che forma hanno le nuvolette?
Hanno il contorno e la punta?
Che tipo di nuvolette sono presenti (pensiero
– parlato – parlato sottovoce – urlato)?
Come sono scritte le parole? Ce ne sono in
grassetto o con caratteri particolari?
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DIDASCALIE Sono presenti didascalie?
Dove sono collocate?
In questo fumetto a cosa servono?

METAFORE Sono presenti delle metafore (cuori – stel-
line – lampadine – punti di domanda –
punti esclamativi…)?
Quali? Che cosa significano?

ONOMATOPEE Sono presenti delle onomatopee?
Quali? Che suono o rumore evocano?

LINEE DI 
MOVIMENTO

Sono presenti linee di movimento?
Cosa indicano (velocità – traiettoria)?

PROFONDITÀ 
DI CAMPO

Come è resa la profondità di campo
(usando: linee di pano – grandezza o evi-
denza delle figure – prospettiva)?

IMPAGINAZIONE Che forma hanno le vignette (regolare –
irregolare)? La grandezza è sempre uguale
o varia? Come sono impaginate (separate
una dall’altra – attaccate – sovrapposte)?

SVILUPPO 
TEMPORALE

Le vignette sono tutte in successione? 
Ci sono azioni contemporanee? Ci sono
salti indietro (flash back) o in avanti (flash
forward) nel tempo?

CARATTERISTICHE
DEI PERSONAGGI

Che caratteristiche hanno i diversi perso-
naggi (allegri – timidi – coraggiosi – furbi
– sfortunati…)?

TARGET A chi si rivolge il fumetto (bambini – bam-
bine – ragazzi – ragazze – adulti)?

GENERE A che genere appartiene il fumetto (comico
– giallo – fantascienza – western – avven-
tura – supereroi – mondo animale…)?


